REGULAMIN
Druzynowych Mistrzostw Wojewodztwa Dolnoslaskiego w sezonie 2014/2015
I1I Dolnoslaska Liga Szachowa

I. CEL ROZGRYWEK
1. Wylonienie druzyny awansujacej do Druzynowych Mistrzostw Polski — Il Ligi w 2015 roku
2. Popularyzacja szachow w regionie
3. Umozliwienie zdobywania, podwyzszania rankingu FIDE, wyzszych kategorii, tytulow

szachowych i klas sportowych.

Il. UCZESTNICTWO

1.

2.
3.

W III DLS prawo uczestnictwa maja druzyny klubow zarejestrowanych w DZSzach,
posiadajacych licencje klubowg PZSzach, ktore nie majg zalegtosci finansowych w stosunku do
DZSzach.

W III DLS moze uczestniczy¢ tylko jedna druzyna danego klubu.

W sktad III DLS wchodzi 12 druzyn, ktore:

— spadty z Ekstraligi, I, II Ligi Senioréw w 2014 r

— utrzymaty si¢ w III Dolnoslaskiej Lidze Szachowej w sezonie 2013/2014

— awansowatly z dolno$laskich lig okregowych w sezonie 2013/2014.

III. SKEAD DRUZYNY

1.
2.
3.

Druzyna sktada si¢ z minimum 5 zawodnikéw zarejestrowanych w jednym klubie.

Zawodnik moze by¢ zgtoszony i gra¢ tylko w jednej druzynie III DLS.

Zawodnik, ktory rozegrat w DMP: Ekstralidze, I lub II Lidze Seniorow w 2014 r. wigcej niz 4
partie nie moze zosta¢ zgtoszony do rozgrywek wojewddzkich (nie dotyczy zawodnikow
druzyn, ktore spadty z lig centralnych).

. Do druzyny mozna zglosi¢ najwyzej 15 zawodnikow, przy czym zawodnik zgloszony wyzej

nie moze mie¢ rankingu FIDE mniejszego o wi¢cej niz 200 punktow niz zawodnik
zgloszony nizej (decyduje lista na pazdziernik 2014).

. Zawodnikow dodatkowych mozna zgtasza¢ do 31.12.2014 r. Zawodnik dodatkowy nie moze

by¢ zgloszony przed zawodnikiem z wyzszym aktualnym rankingiem FIDE (dalej PZSzach).

. Na kazdy mecz nalezy zglosi¢ pigeciu zawodnikdw. Przy ustalaniu sktadu na mecz obowigzuje

kolejnos¢ ze zgloszenia tzw. ,,drabinka”.

. W meczu nie mozna wystawi¢ zawodnika, ktory nie zostat zgtoszony do rozgrywek.
. Do druzyny mozna zglosi¢ zawodnika, ktory zagral, co najwyzej 2 partie w Lidze Okregowej w

tym samym klubie. Zawodnik ten po rozegraniu jednej partii w 111 DLS traci prawo gry w
Lidze Okregowe;.

. W kazdym meczu moze uczestniczy¢ jeden zawodnik zagraniczny, za ktérego Klub wniost do

PZSzach optatg roczng zgodng z aktualnym Komunikatem Organizacyjno-Finansowym
PZSzach.

10. Kolejno$¢ zawodnikow, podana w sktadzie zweryfikowanym przez sedziego glownego nie

moze ulec zmianie w czasie trwania zawodow, za wyjatkiem dopisania zawodnika
dodatkowego.

11. Listy zgtoszonych zawodnikow beda publikowane na stronie internetowej www.dzszach.pl .
12. Zawodnik, ktory w trakcie rozgrywek zmieni klub, nie moze dalej bra¢ udziatu w 111 DLS w

danym sezonie.

13. Wszyscy zawodnicy muszg posiadac licencje zawodniczg PZSzach.

IV. ZGLOSZENIA DO ROZGRYWEK

1.

Kazda druzyna zgloszona do mistrzostw jest obowigzana optaci¢ wpisowe oraz optate
klasyfikacyjno-rankingowa. Wpisowe nalezy wptacac¢ na konto Dolnoslgskiego Zwigzku
Szachowego, Wroctaw ul Borowska 1-3 w Meritum Bank, Nr konta:


http://www.dzszach.pl/

47 1300 0000 2076 7154 4490 0001 do 5.10.2014 r.

2. Wpisowe do rozgrywek wynosi 200 PLN. Za kazdego zawodnika, ktory zagra przynajmniej

jedna parti¢ obowigzuje optata rankingowa PZSzach 20 PLN. Wpisowe wraz z optata
rankingowg za sktad podstawowy wynosi 200+5x20 = 300 PLN. Oplaty rankingowe za
zawodnikow rezerwowych, nalezy wplaci¢ przed meczem, w ktorym zagra zawodnik
rezerwowy. Informacj¢ o wptacie wraz z kopig dowodu przelewu nalezy przesta¢ emailem do
sedziego gtdownego.

3. Zgloszenie do rozgrywek musi zawierac:

a) sktad druzyny z zachowaniem kolejnosci wystawiania: petne imiona i nazwiska
zawodnikow, dat¢ urodzenia, kategorie szachowa, ranking, numer licencji zawodniczej
PZSzach,

b) imi¢ i nazwisko kapitana druzyny wraz z danymi do kontaktu: telefon, e-mail.

c) doktadny adres sali gry.

4. Zgloszenia do rozgrywek nalezy przesyta¢ do sedziego gtéwnego rozgrywek w terminie do

5.10.2014

V. SYSTEM ROZGRYWEK

1.
2.

3.
4.

III DLS zostanie rozegrana systemem kotowym na dystansie 11 rund.

IIT DLS rozgrywana jest systemem dojazdowym, za wyjatkiem ostatniej rundy ktora
rozgrywana jest w jednym miejscu i czasie dla wszystkich druzyn.

Losowanie numeroéw startowych zostanie dokonane podczas odprawy techniczne;j.
Szczegolowe kojarzenie oraz terminarz zostang podane w komunikatach s¢dziowskich.

VI. PRZEPISY TURNIEJOWE

1.

2.
3.

Tempo gry wynosi: 90 minut na 40 posuni¢¢ + 30 minut na dokonczenie oraz 30 sekund na
kazde posunigcie od poczatku partii dla zawodnika.

Obowiagzujg aktualne przepisy gry FIDE.

Turniej zostanie zgtoszony do oceny rankingowej FIDE i PZSzach.

VIL. ZASADY ROZGRY WANIA MECZOW

1.

2.

(2l

~

Mecz mozna przetozy¢ na najblizsza sobote nastepujacg po wyznaczonym terminie meczu lub
na termin wczesniejszy. Kazda zmiana terminu meczu wymaga zgody sedziego glownego.

Po obustronnym uzgodnieniu zmiany terminu meczu przez zainteresowane druzyny sedzia
podejmuje decyzj¢ zmianie terminu konkretnego meczu podajac jego date i miejsce w serwisie
turniejowym.

. Przektadanie spotkan 7 dni po terminie wyznaczonym w komunikacie organizacyjnym jest

dozwolone w wyjatkowych przypadkach, wylacznie za zgoda sedziego gtownego. Wniosek o
przetozenie meczu musi by¢ zloZzony na pi$mie (kopi¢ nalezy wysta¢ e-mailem) do sedziego
gléwnego przed ustalonym terminem spotkania pod rygorem uznania meczu za obopdlny
walkower.

. Zalegte mecze muszg by¢ rozegrane przed przedostatnig runda.
. Mecze odbywaja si¢ zgodnie z opublikowanym terminarzem. Godziny rozpoczecia rund ustala

si¢ na godz. 10:00.

. Sala gier powinna by¢ odpowiednio przygotowana do meczu i otwarta 30 min przed

rozpoczeciem meczu. W szczegdlnosci zawodnicy muszg mie¢ mozliwos¢ otrzymania cieptych
napojow, a pomieszczenie powinno by¢ odpowiednio o§wietlone i ogrzane.

. Sprzet do gry oraz niezbgdne formularze zapewnia organizator meczu.
. Gospodarze meczu graja na pierwszej, trzeciej i piagtej szachownicy biatymi bierkami, na

drugiej i czwartej czarnymi.

. Na 10 minut przed rozpocz¢ciem meczu kapitanowie druzyn sa zobowiazani przedtozy¢ na

pismie sktad swojego zespotu, podajac imiona 1 nazwiska zawodnikow w kolejnosci
szachownic z zachowaniem kolejnosci ze zgloszenia. Od tej chwili podany sktad nie moze juz



ulec zmianie. Kapitan jest obowigzany poda¢ petny 5-0osobowy sktad swojej druzyny, bez
wzgledu na obecnos$¢ zawodnikow na sali gry. Zawodnicy wpisani do sktadu na mecz muszg
mie¢ optacong optate rankingowa PZSzach (adnotacja w serwisie turniejowym ,,OR” przy
nazwisku).

10. Druzyna moze rozpocza¢ mecz, jesli na sali gry znajduje si¢ przynajmniej trzech zawodnikow

druzyny.

11. Zawodnik, ktory pojawi si¢ przy partii z opéznieniem wigkszym niz 30 minut przegrywa

partig.

12. Oddanie walkowera przez zawodnika powoduje, Ze na szachownicach nizszych, partie

druzyny tego zawodnika beda traktowane jako przegrane (oddanie walkowera na 5
szachownicy - bez konsekwencji) Rozegrane partie beda liczone do rankingu.

13. Przypadki losowe (awarie transportu, niespodziewane wypadki losowe, itp.) rozpatruje sedzia

gléwny zawodow, na wniosek kapitana druzyny. Wszelkie awarie, wypadki losowe nalezy
udokumentowa¢ u odpowiednich stuzb. W przypadku pozytywnego rozpatrzenia wniosku, klub
wnioskujacy ponosi koszty transportu pozostatych druzyn na ponowne rozegranie zaleglego
meczu.

VIII. OCENA WYNIKOW

1.

Kolejno$¢ miejsc zajetych przez druzyny ustala si¢ wedlug nastepujacych kryteriow:

Suma punktéw meczowych (wygrany mecz 2 pkt., remis 1 pkt., przegrany mecz 0 pkt., oddanie
walkowera [minus] —2 pkt.)

Suma (tzw. matych) punktéw zdobytych przez wszystkich zawodnikéw z druzyny — wygrana,
wygrana walkowerem 1 pkt., remis 0,5 pkt., przegrana 0 pkt., walkower 0 pkt.

Wynik bezposrednich meczy.

Wynik punktowy na pierwszej i kolejnych szachownicach

Punktacja Sonnenborna-Bergera

IX. ZASADY AWANSU LUB SPADKU

1.

2.

SN

Do Il Ligi moze awansowa¢ wytgcznie druzyna klubu, ktora jest cztonkiem zwyczajnym
PZSzach 1 posiada licencj¢ klubowa PZSzach.

Mistrz III Ligi uzyskuje awans do II Ligi Seniorow, zgodnie z Regulaminem Druzynowych
Mistrzostw Polski Seniorow wydanym przez PZSzach. Zespol, ktory zagra w 11 lidze
korzystajac z dodatkowych kryteriow okreslonych przez PZSZach traci prawo gry w III Lidze.

. W przypadku niemozliwo$ci awansu (np. klub posiada druzyn¢ w II lidze) lub rezygnacji,

prawo awansu moze przej$¢ na nastepng z koncowej tabeli druzyne.

. Zespoly, ktore zajma miejsca 10-12 spadaja do lig okrggowych.
. W przypadku spadku wigkszej liczby druzyn z Ekstraligi, I lub II Ligi do ligi wojewddzkiej w

2015 r., wowczas do lig okregowych spadaja kolejne druzyny liczac od 9 miejsca w gore.

. Zespot, ktory wycofa si¢ lub zostanie skreslony z rozgrywek DLS zostanie zdegradowany do

ligi okregowe;j.

. Druzyna, ktéra uzyska awans do II Ligi zobowigzana jest w terminie 30 dni od zakonczenia III

ligi potwierdzi¢ na pis$mie swoj udzial w II Lidze 2015 r. Druzyna, ktéra potwierdzi udzial w II
Lidze 1 nie wezmie w niej udziatu zostanie zdegradowana do ligi okregowe;.

X. SEDZIOWIE I KIEROWNICTWO MISTRZOSTW

1.

Organizatorem rozgrywek jest Dolno$laski Zwiazek Szachowy, a kierownictwo nad
przeprowadzeniem kazdej z lig sprawuje s¢dzia gtowny.

2. Poszczegdlne mecze prowadzg sedziowie, ktorych wyznacza gospodarz.

3.

Sedziowie prowadzacy mecze muszg posiadac licencje sedziego PZSzach 1 mie¢ optacong
roczng sktadke.

4. Przed rozpoczegciem meczu s¢dzia jest uprawniony do zweryfikowania zawodnikéw (kapitan

druzyny jest zobowigzany do przedtozenia dowodow tozsamosci i kart zawodniczych



zawodnikow, ktorzy nie zostali pozytywnie zweryfikowani przez s¢dziego gtdéwnego).

. Sedzia meczu zobowigzany jest w ciggu godziny od zakonczenia ostatniej partii meczu

przekaza¢ wyniki zakonczonego meczu do sedziego gtdéwnego (e-mail, tel., SMS).

. Sedzia meczu zobowigzany jest w terminie jednego dnia roboczego od zakonczenia meczu

wysta¢ zapisy partii (preferowana forma elektroniczna w formacie PGN, ewentualnie w
formacie tekstowym, ostatecznie skan lub czytelne zdjecie blankietow) do sedziego gtdéwnego.

. Rezultaty meczéw podlegaja weryfikacji przez sedziego gldéwnego na podstawie dostarczonych

protokoléw meczowych. Ewentualne odwotania, w przypadku wystgpienia nieprawidtowych
rezultatow na szachownicy, nalezy kierowac na adres sedziego glownego.

. Odwotania od decyzji sedziéw meczow mozna sktada¢ tylko na pismie, w terminie do 2 dni po

rozegraniu meczu. Warunkiem rozpatrzenia odwotania jest umieszczenie w protokole zawodow
zapowiedzi protestu.

. Sedzia gtowny jest zobowigzany do prowadzenia serwisu turniejowego na stronie internetowe;j

DZSzach, gdzie beda znajdowac si¢ wyniki, adresy, kontakty, terminarz, zapisy partii oraz
komunikaty sedziowskie.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

gk wiN

W sprawach nieobj¢tych niniejszym regulaminem nalezy stosowa¢ aktualne przepisy gry FIDE
oraz odpowiednie przepisy Kodeksu Szachowego oraz Komunikatéw Druzynowych
Mistrzostw Wojewodztwa wydanych przez DZSzach.

. W kwestiach spornych wytacznos¢ interpretacji posiada sgdzia gtowny zawodow.

. Druzyny startujg w rozgrywkach na koszt swoich klubow (sekcji szachowych).

. Zwycieskie zespoly otrzymajg puchary oraz dyplomy.

. Zmiany niniejszego Regulaminu moga nastgpi¢ jedynie na podstawie nowelizacji przepisow

PZSzach lub uchwaty Prezydium Zarzadu Dolnoslaskiego Zwigzku Szachowego.

. Zaleca si¢ zeby organizator (gospodarz) meczu poinformowat o meczu i wynikach lokalne

media, rozpropagowat informacje o meczu wsrod spotecznosci lokalnej (np. rozwiesit plakaty
itp.).



